Об архитектуре данных.

Выдержка из файла архитектуры ADSP-2181.ldf (приложение 1):
//сегменты памяти программ (24-х разрядные слова)
seg_inttab { TYPE(PM RAM) START(0x00000) END(0x0002f) WIDTH(24) }

seg_code   { TYPE(PM RAM) START(0x00030) END(0x02fff) WIDTH(24) }

seg_pmda   { TYPE(PM RAM) START(0x03000) END(0x03fff) WIDTH(24) }

//сегменты памяти данных (16-ти разрядные слова)
seg_data1  { TYPE(DM RAM) START(0x00000) END(0x00fff) WIDTH(16) }

seg_data2  { TYPE(DM RAM) START(0x01000) END(0x01fff) WIDTH(16) }
В файле программы (*.asm) для определения переменных (массивов) и констант в области памяти пишут:
.SECTION/DATA data1;

.var x[n]= “sample.dat”;
.var x[]= 0x0005,0x5888,0x5fff;
либо
.SECTION/DM data1;

.var x[n]= “sample.dat”;
.var x[]= 0x0005,0x5888,0x5fff ;
Для  памяти программ:
.SECTION/PM data1;

.var x[n]= “sample.dat”;
.var x[]= 0x0005,0x5888,0x5fff ;
Т. е. пишется секция, в которой определяется вид памяти и сегмент, обозначенный в файле архитектуры процессора. Этот файл можно корректировать. По умолчанию панель Project открыта, если нет, то необходимо щёлкнуть на панели управления  закладку View и поставить галочку на Project Window. На появившейся панели найти (или сначала подключить) файл архитектуры *.ldf , навести на него мышкой, нажать правой кнопкой и выбрать Open with Exert Linker. В появившемся окне, можно увидеть карту памяти созданного или подключенного файла архитектуры.   
Некоторые директивы препроцессора: 
#include    "def2181.h" // позволяет подключить файл с указателями либо константами
#define     m


15           
// позволяет определить указатель  
#define     n


256          
//или константу (в зависимости от контекста)
/*****************              ПРИЛОЖЕНИЕ 1                          **************/
ARCHITECTURE(ADSP-2181)

SEARCH_DIR( $ADI_DSP\218x\lib )

// specific code and data

//$LIBRARIES =  ;

// Libraries from the command line are included in COMMAND_LINE_OBJECTS.

//$OBJECTS = $COMMAND_LINE_OBJECTS , libio.dlb , libc.dlb ;

$OBJECTS = $COMMAND_LINE_OBJECTS;

// 2181 has 16K words (24-bit) of Program RAM and 16K words (16-bit) of Data RAM

MEMORY

{

    seg_inttab { TYPE(PM RAM) START(0x00000) END(0x0002f) WIDTH(24) }

    seg_code { TYPE(PM RAM) START(0x00030) END(0x017cf) WIDTH(24) }


seg_code2 { TYPE(PM RAM) START(0x02a00) END(0x02fff) WIDTH(24) }


seg_pmda   { TYPE(PM RAM) START(0x03000) END(0x031ff) WIDTH(24) }

    seg_data1  { TYPE(DM RAM) START(0x00000) END(0x00fff) WIDTH(16) }

    seg_data2  { TYPE(DM RAM) START(0x01000) END(0x0100f) WIDTH(16) }


seg_bufvar1 { TYPE(DM RAM) START(0x01010) END(0x010ff) WIDTH(16) }


seg_bufvar2 { TYPE(DM RAM) START(0x01100) END(0x019ff) WIDTH(16) }


seg_bufvar3 { TYPE(DM RAM) START(0x01a00) END(0x01fff) WIDTH(16) }


//-------------------RESERVED For the Monitor-------------------------------


//INT_PM_RSVR  { TYPE(PM RAM) START(0x000017d0) END(0x00001FcF) WIDTH(24) }


//INT_SPEC_RSVR{ TYPE(PM RAM) START(0x00001fd0) END(0x00001FFF) WIDTH(24) }


//INT_DM_RSVR  { TYPE(DM RAM) START(0x00003b00) END(0x00003dff) WIDTH(16) }

}

PROCESSOR p0

{

    LINK_AGAINST( $COMMAND_LINE_LINK_AGAINST)

    OUTPUT( $COMMAND_LINE_OUTPUT_FILE )

  SECTIONS

    {

        sec_inttab

        {

            INPUT_SECTIONS( $OBJECTS(interrupts) )

        } >seg_inttab



sec_bufvar1

        {

            INPUT_SECTIONS( $OBJECTS(buf_var1) )

        } >seg_bufvar1



sec_bufvar2

        {

            INPUT_SECTIONS( $OBJECTS(buf_var2) )

        } >seg_bufvar2



sec_bufvar3

        {

            INPUT_SECTIONS( $OBJECTS(buf_var3) )

        } >seg_bufvar3


    sec_code

        {

            INPUT_SECTIONS( $OBJECTS(seg_code) )

        } >seg_code



sec_code2

        {

            INPUT_SECTIONS( $OBJECTS(seg_code2) )

        } >seg_code2

        sec_data1

        {

            INPUT_SECTIONS( $OBJECTS(data1) )

        } >seg_data1

        sec_data2

        {

            INPUT_SECTIONS( $OBJECTS(data2) )

        } >seg_data2



 seg_pmda

        {

            INPUT_SECTIONS( $OBJECTS(pm_da) )

        } >seg_pmda
